Opis wykorzystanych narzedzi

Projekcje wizualne na koncercie jubileuszowym generowane z wykorzystaniem Al

Przedsiewziecie: ,40-lecie zespotu ,Tecza”: tradycja, nowe technologie, transformacja
cyfrowa i ekologiczna”

Whioskodawca / organizator: Gminny Osrodek Kultury w Lesznowoli

Numer wniosku: 3379/KPO. GRANTY 2025

Umowa: nr 681/KPO. GRANTY/NIMiT/2025

Wskaznik: dziatanie innowacyjne — projekcje wizualne na koncercie jubileuszowym
generowane z wykorzystaniem Al

Wydarzenie: koncert jubileuszowy z okazji 40-lecia zespotu ,Tecza”

Data wydarzenia: 07.02.2026 r.

Dokument dotyczy dziatania zrealizowanego w ramach przedsiewziecia ,40-lecie zespotu
.1ecza”. tradycja, nowe technologie, transformacja cyfrowa i ekologiczna”, objetego
wsparciem ze srodkéow KPO, Inwestycja A2.5.1, na podstawie Umowy nr 681/KPO.
GRANTY/NIMiT/2025 zawartej z Narodowym Instytutem Muzyki i Tahca.
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1. Cel wykorzystania projekcji wizualnych

W ramach koncertu jubileuszowego przygotowano projekcje wizualne, ktére stanowity
element oprawy artystycznej wydarzenia. Ich celem byto wzbogacenie koncertu o warstwe
multimedialng, nawigzujgcg do tradycji, estetyki ludowej oraz wspétczesnych narzedzi
cyfrowych.

Projekcje zostaty wykorzystane jako uzupetnienie programu artystycznego i stuzyty
podkresleniu jubileuszowego charakteru wydarzenia, a takze pokazaniu mozliwosci tgczenia
dziedzictwa kultury tradycyjnej z nowymi technologiami.

2. Wykorzystane narzedzia

Zgodnie z informacjg przekazang przez tworce materiatbw wizualnych, w procesie
przygotowania projekcji wykorzystano narzedzia generatywnej sztucznej inteligencji stuzgce
do tworzenia materiatéw filmowych, w tym m.in. Midjourney.

Do edycji, montazu i opracowania plikéw filmowych wykorzystano oprogramowanie do
postprodukcji wideo, w szczegdlnosci:

1. Filmora — do edyc;ji i przygotowania materiatow filmowych;

2. Adobe Premiere — do montazu, opracowania i eksportu plikow wideo;

3. narzedzia generatywnej Al, w tym Midjourney — do tworzenia i opracowania
warstwy wizualnej projekc;ji.

3. Charakter procesu twérczego

Proces przygotowania projekcji polegat na wykorzystaniu narzedzi generatywnej sztucznej
inteligencji do stworzenia materiatéw wizualnych, ktére nastepnie zostaty poddane edyciji i
montazowi w programach filmowych.

Wygenerowane lub opracowane cyfrowo materialy zostaly dostosowane do charakteru
koncertu jubileuszowego oraz jego warstwy artystycznej. Nastepnie przygotowano je w
formie plikéw filmowych mozliwych do wykorzystania podczas wydarzenia.

Ostateczny materiat wizualny byt wynikiem potgczenia pracy tworczej, narzedzi Al oraz
klasycznej postprodukc;ji filmowe;j.

4. Znaczenie dla realizacji wskaznika
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Przygotowanie projekcji wizualnych z wykorzystaniem narzedzi generatywnej sztucznej
inteligencji potwierdza realizacje dziatania innowacyjnego przewidzianego w projekcie.

Dziatanie polegato na zastosowaniu nowych technologii w wydarzeniu kulturalnym oraz na
wykorzystaniu Al jako narzedzia wspierajgcego tworzenie oprawy wizualnej koncertu. Dzieki
temu koncert jubileuszowy zostat uzupetniony o element multimedialny, tgczgcy tradycje
zespotu ,Tecza” z nowoczesnymi rozwigzaniami cyfrowymi.

5. Podsumowanie

Wskaznik dotyczgcy projekcji wizualnych na koncercie jubileuszowym generowanych z
wykorzystaniem Al zostat zrealizowany poprzez przygotowanie i zastosowanie podczas
wydarzenia materiatdw multimedialnych opracowanych z uzyciem narzedzi generatywnej
sztucznej inteligencji oraz programéw do edyciji wideo.

Do realizacji dziatania wykorzystano m.in. Midjourney, Filmora oraz Adobe Premiere.
Projekcje stanowity element oprawy koncertu jubileuszowego i potwierdzajg zastosowanie
innowacyjnych narzedzi cyfrowych w ramach przedsiewziecia.

/\l ELRAAJflOWY Rzeczpospolita SFin3n§ovI\E/ane F:ZEZ e * =
— Polska iy SCIs P si 0
=-—_- ODBUDOWY NextGenerationEU *



	 
	 
	 
	 
	Opis wykorzystanych narzędzi 
	Projekcje wizualne na koncercie jubileuszowym generowane z wykorzystaniem AI 
	1. Cel wykorzystania projekcji wizualnych 
	2. Wykorzystane narzędzia 
	3. Charakter procesu twórczego 
	4. Znaczenie dla realizacji wskaźnika 
	5. Podsumowanie 

